
de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69 Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69 Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69 Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



de Comp    DE MINAS GERAIS (SESI/DRMG) (7720027)         SEI 19.16.1353.0112552/2023-69 Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



1. Nome

Visão2030 - promovendo a educação socioambiental em esco as através da agenda
2030

2. Ementa

O projeto socioambiental "Visão 2030" propõe a implementação de um game de
realidade virtual em esco as de Santa Bárbara e Barão de Cocais. O jogo aborda a
agenda 2030 da ONU, oferecendo uma experiência imersiva e educativa sobre
questões ambientais e sociais. Com o objetivo de sensibilizar os alunos para a
importância da sustentabilidade e do desenvolvimento sustentável, o projeto
busca promover a conscientização sobre ações individuais e coletivas que podem
contribuir para um futuro mais justo e equilibrado.

3. Área de atuação

Socioambiental

4. Período de execução

24 meses

5. Municípios de execução

Barão de Cocais, Santa Bárbara

6. Bacia Hidrográfica

Bacia do Rio Doce

7. Público-alvo

O público-alvo do projeto "Visão 2030" é diversificado e abrange diferentes grupos,
considerando a natureza educativa e socioambiental do projeto. Estudantes: Alunos
do ensino fundamental e médio das esco as de Santa Bárbara e Barão de Cocais.
Essa faixa etária foi escolhida estrategicamente para impactar os jovens em um
momento crucial de formação de valores e consciência. Professores: Educadores
das esco as envolvidas, que desempenham um papel fundamental na disseminação
do conhecimento e na orientação dos alunos. O projeto busca também capacitar os
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professores para integrar a temática socioambiental em suas práticas pedagógicas.
Famílias: Indiretamente, o projeto visa alcançar as famílias dos estudantes, uma vez
que as ações e reflexões promovidas pelos alunos podem influenciar as práticas e
comportamentos em seus ares. Comunidade Local: A comunidade em geral,
incluindo moradores, líderes comunitários e demais membros das cidades
envolvidas, será impactada indiretamente pelo projeto. A conscientização dos
alunos pode se estender para além das sa as de au a, contribuindo para uma
mudança cultural e comportamental mais amp a. A escolha do público-alvo baseia-
se na compreensão de que a educação socioambiental é fundamental para moldar
valores, comportamentos e atitudes desde cedo. Os estudantes são agentes de
transformação, e ao envolvê-los, o projeto visa criar uma base sólida para a
construção de comunidades mais sustentáveis e conscientes. A inclusão de
professores e famílias amplia o impacto do projeto, criando uma sinergia entre o
ambiente esco ar e o ar, essenciais para uma educação consistente e duradoura. A
abordagem comunitária visa estender os benefícios para além das fronteiras
esco ares, promovendo uma mudança cultural que valoriza a sustentabilidade. A
parceria com instituições locais e o foco na agenda 2030 da ONU garantem que o
projeto esteja alinhado com objetivos globais de desenvolvimento sustentável,
fortalecendo sua relevância e contribuição para um futuro mais equitativo e
equilibrado.

8. Justificativa

O projeto "Visão 2030" busca educar e conscientizar os alunos sobre questões
socioambientais fundamentais para o futuro das localidades pretendidas. Ambas as
cidades enfrentam desafios re acionados ao desenvolvimento sustentável, com
impactos ambientais significativos. Esse projeto representa uma oportunidade
única de engajar os alunos de forma inovadora e envolvente. Através da imersão
nesse ambiente virtual, os estudantes terão a chance de vivenciar situações que
ilustram os desafios e as soluções para questões como a preservação da
biodiversidade, o uso responsável dos recursos naturais, a redução das
desigualdades sociais e a promoção da paz e justiça. Além disso, o projeto
contribuirá para o cumprimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável
(ODS) estabelecidos pe a ONU para 2030. Ao abordar temas re acionados aos ODS,
como educação de qualidade, igualdade de gênero, energia limpa e acessível, entre
outros, o projeto co abora diretamente para a construção de um futuro mais
sustentável e inclusivo para essas comunidades.

9. Objetivo

Promover educação socioambiental nas esco as de Santa Bárbara e Barão de Cocais
por meio da implementação de um game de realidade virtual que aborde a agenda
2030 da ONU. O projeto visa sensibilizar os alunos sobre a importância da
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sustentabilidade e do desenvolvimento sustentável, buscando conscientizá-los
sobre ações individuais e coletivas para contribuir para um futuro mais justo e
equilibrado. Objetivos Específicos do Projeto: Proporcionar uma experiência
imersiva e educativa por meio do game de realidade virtual, permitindo que os
alunos vivenciem situações re acionadas à agenda 2030 da ONU. Estimu ar a
reflexão e a consciência ambiental, promovendo o entendimento dos impactos
ambientais e sociais locais. Sensibilizar os estudantes para a importância da
sustentabilidade, incentivando práticas sustentáveis em suas vidas diárias.
Fomentar a compreensão sobre as ações individuais e coletivas que contribuem
para o desenvolvimento sustentável. Engajar os alunos de forma inovadora e
envolvente, utilizando a realidade virtual como ferramenta educativa. Elevar o nível
de informação dos alunos sobre as questões socioambientais, preparando-os para
desempenhar um papel ativo na construção de um futuro mais sustentável.
Contribuir para a formação de cidadãos conscientes, capazes de adotar práticas que
promovam a sustentabilidade em suas comunidade

10. P ano de monitoramento

Indicadores de eficácia

Fase Atividades Meta Meios de verificação

Mapeamento

Mapeamento das
esco as públicas
das cidades e
reunião com as
secretarias de
educação para
definição das
esco as que
participarão do
projeto

Lista das
esco as que
participarão
dos projetos

Ata de reunião assinad
lista das esco as selec
para participar do pro

capacitação

capacitar os
professores para a
atividade a ser
realizada

realizar 2
capacitações de
professores,
uma para cada
cidade com os
professores que
receberão a
atividade ao
longo do ano

registros fotográficos
de presença registros
fotográficos das aplica
em sa a de au a, listas
presença seguindo os
principios da LGPD

implementação
do game nas
esco as

envolver 1500
alunos da rede
pública, anos
finais do
fundamental

registros fotográficos
aplicaçoes em sa a de
listas de presença seg
os principios da LGPD
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conhecimentos por meio de questões de reflexão formu adas de maneira
estratégica? PERGUNTAS E PLANEJAMENTO Como podemos guiar os alunos e
aplicar o que aprenderam em contextos do mundo real? AÇÃO DO ALUNO O que
os alunos têm de fazer durante ou depois da unidade para demonstrar sua
compreensão e aplicar o que aprenderam? PERGUNTAS E PLANEJAMENTO Que
tipo de ambiente e experiências educativas pode o professor p anejar para facilitar
a aprendizagem? EXPERIÊNCIA E AMBIENTE DE APRENDIZAGEM O que os alunos
devem experenciar em sa a de au a, e em que tipos de espaço de aprendizagem,
para que isso resulte em engajamento e aprendizado? PERGUNTAS E
PLANEJAMENTO Como podemos melhorar o p anejamento de aprendizagem
desta unidade temática? AVALIAÇÃO DO ALUNO E DO PROFESSOR Como o
professor e os alunos monitoram o processo de aprendizagem a fim de que este
seja melhorado? Portanto, visando uma melhor experiência de aprendizagem, cada
etapa da aplicação do recurso em sa a de au a foi re acionada aos elementos
apresentados, o que servirá como base para o desenvolvimento futuro dos
materiais complementares. O jogo propõe o desenvolvimento de um aplicativo
para dispositivos móveis no qual ofereça uma experiência gamer com fases onde o
jogador terá que resolver puzzles re acionados às ODS. O personagem será o
mesmo e único durante toda a jornada, criando um vínculo com o jogador. A
jornada completa deve durar aproximadamente 30 minutos, sendo 20 minutos de
interações diretamente no celu ar e os 10 minutos finais com a realidade virtual.
Evolução dos minigames Esses puzzles estão apresentados ao jogador em visuais e
níveis de complexidade totalmente diferentes. Ao passar de uma fase, começa
outra 100% nova. As fases tem níveis de complexidade visual e de dificuldade
crescentes, passando do estilo Atari até 16 bits (Super Nintendo). Interações Os
puzzles pedem ao jogador ações diferentes que serão completadas usando
sensores diferentes do celu ar. Alguns jogos serão comandados com os comandos
tradicionais de videogame, enquanto outros, terão que assoprar no microfone,
agitar, tocar ou mexer de forma diferente no celu ar. Exemplo:
https://www.youtube.com/watch?v=25n15yvg8SI Realidade Aumentada Uma etapa
antes da realidade virtual, o jogador terá uma atividade com realidade aumentada,
onde usará o ambiente ao seu redor como recurso para completar o desafio e
seguir adiante. Realidade Virtual No final, o aluno termina numa experiência com
os óculos de realidade virtual, que mostra o resultado das ações dele no mundo de
acordo com o desempenho nele nas fases anteriores, confirmando que chegou em
2030 e salvamos o mundo. As fases nas quais o jogador não foi muito bem, estarão
"quebradas" ou ruins nesse mundo final, passando a lição de que, se ele não agir no
mundo real sobre as ODS, ao chegar em 2030 ainda teremos um mundo ruim e
quebrado. Capacitação de professores: Antes da implementação do game nas
esco as, os professores serão capacitados para utilizar a tecnologia de realidade
virtual em sa a de au a. Serão oferecidos workshops e treinamentos práticos, nos
quais os professores aprenderão a integrar o game ao currículo esco ar de forma
dinâmica e eficiente. Eles também receberão orientações sobre como utilizar o
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game como uma ferramenta pedagógica para estimu ar o pensamento crítico e a
reflexão dos alunos sobre questões socioambientais. Implementação nas esco as:
Após a capacitação dos professores, o game será levado às esco as de Santa Bárbara
e Barão de Cocais. A implementação nas esco as incluirá a definição de um
cronograma de atividades, a insta ação dos equipamentos necessários e a
realização de atividades introdutórias para familiarizar os alunos com a tecnologia
de realidade virtual. O game será integrado às atividades curricu ares,
proporcionando aos alunos a oportunidade de explorar virtualmente questões
ambientais e sociais de forma interativa e imersiva. Acompanhamento e avaliação:
Durante todo o projeto, será realizado um acompanhamento contínuo para avaliar
o impacto do game na conscientização e mudança de comportamento dos alunos.
Serão aplicados questionários, entrevistas e observações para medir os resultados
alcançados. O feedback dos professores, alunos e membros da comunidade
também será coletado e analisado, para garantir a melhoria contínua do projeto.
Disseminação dos resultados: Ao final do projeto, os resultados serão disseminados
para a comunidade esco ar e local, por meio de re atórios, apresentações e eventos.
Será feito um registro detalhado das experiências e aprendizados obtidos ao longo
do projeto, para servir de referência para futuras iniciativas. Os resultados também
serão compartilhados com outros profissionais e instituições interessadas em
desenvolver projetos semelhantes. Parceiros envolvidos: O projeto contará com a
parceria de instituições de ensino, organizações não governamentais, empresas de
tecnologia e órgãos públicos. Esses parceiros contribuirão com recursos financeiros,
técnicos e humanos, além de auxiliarem na divulgação e implementação do
projeto. A co aboração entre os diversos parceiros será fundamental para o sucesso
do projeto e para a promoção de uma educação ambiental efetiva e
transformadora.

12. P ano de comunicação

Material produzido Finalidade Quantidade

Flyer virtual
divulgação do projeto
para as esco as

1 Comentar

video depoimento
video com os resultados
do projeto para
divulgação

1 Comentar

posts em redes sociais
divulgação do andamento
do projeto nas redes
sociais do SESI

2 Comentar

whattsapp card
divulgação do projeto
para as esco as

1 Comentar
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Comentário Anexo Resposta do Proponente

Nenhum resultado encontrado

13. Cronograma

Fases Atividades
Periodo de execução (mês)

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Mapeamento

Mapeamento das
esco as públicas
das cidades e
reunião com as
secretarias de
educação para
definição das
esco as que
participarão do
projeto

capacitação

capacitar os
professores para a
atividade a ser
realizada

implementação do
game nas esco as

monitoramento

aplicar
questionarios
sobre
conhecimento do
tema

Desenvolvimento do
game

estruturar e
desenvolver o
game a ser
aplicado nas
esco as.

Materiais produzidos
Periodo de execução (mês)

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Flyer virtual
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1. Despesas indiretas

Subtotal de despesas indiretas

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00
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Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 0,00

Contrapartida R$ 0,00
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2. Pessoal

Item necessário Coordenador geral

Descrição
equipe SESI. O coordenador geral será responsável por coordenar todos os

profissionais que trabalharão no projeto. Estará envolvido desde a concepção
até a prestação de contas

Anexo Ver

Quantidade 1

Estimativa de gastos mensais R$ 6.963,25

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 6.963,25

Mês 9 R$ 6.963,25

Mês 10 R$ 6.963,25
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Mês 11 R$ 6.963,25

Mês 12 R$ 6.963,25

Mês 13 R$ 6.963,25

Mês 14 R$ 6.963,25

Mês 15 R$ 6.963,25

Mês 16 R$ 6.963,25

Mês 17 R$ 6.963,25

Mês 18 R$ 6.963,25

Mês 19 R$ 6.963,25

Mês 20 R$ 6.963,25

Mês 21 R$ 6.963,25

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 97.485,50

Contrapartida R$ 0,00
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Item necessário Analista de mediação educacional

Descrição será responsável por aplicar o game em sa as de au as, transmitindo os conceitos
da capacitação. Atuará 20 horas semanais

Anexo Ver

Quantidade 1

Estimativa de gastos mensais R$ 3.481,88

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 3.481,88

Mês 10 R$ 3.481,88

Mês 11 R$ 3.481,88

15/07/2024, 17:25 Semente

ht p6O9-6Xx/ultima_versao 14/45Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



Mês 12 R$ 3.481,88

Mês 13 R$ 3.481,88

Mês 14 R$ 3.481,88

Mês 15 R$ 3.481,88

Mês 16 R$ 3.481,88

Mês 17 R$ 3.481,88

Mês 18 R$ 3.481,88

Mês 19 R$ 3.481,88

Mês 20 R$ 3.481,88

Mês 21 R$ 3.481,88

Mês 22 R$ 3.481,88

Mês 23 R$ 3.481,88

Mês 24 R$ 3.481,88

Total R$ 55.710,08

Contrapartida R$ 0,00

Subtotal de pessoal
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Estimativa de gastos mensais R$ 10.445,13

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 6.963,25

Mês 9 R$ 10.445,13

Mês 10 R$ 10.445,13

Mês 11 R$ 10.445,13

Mês 12 R$ 10.445,13

Mês 13 R$ 10.445,13

Mês 14 R$ 10.445,13

Mês 15 R$ 10.445,13

Mês 16 R$ 10.445,13
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Mês 17 R$ 10.445,13

Mês 18 R$ 10.445,13

Mês 19 R$ 10.445,13

Mês 20 R$ 10.445,13

Mês 21 R$ 10.445,13

Mês 22 R$ 3.481,88

Mês 23 R$ 3.481,88

Mês 24 R$ 3.481,88

Total R$ 153.195,58

Contrapartida R$ 0,00
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3. Encargos sociais

Item necessário SUB-TOTAL DE ENCARGOS SOCIAIS

Descrição SUB-TOTAL DE ENCARGOS SOCIAIS de encargos trabalhistas de acordo com
detalhamento em p anilha anexa

Anexo Ver

Quantidade 1

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 4.529,93

Mês 9 R$ 6.808,16

Mês 10 R$ 6.808,16
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Mês 11 R$ 6.808,16

Mês 12 R$ 6.808,16

Mês 13 R$ 6.808,16

Mês 14 R$ 6.808,16

Mês 15 R$ 6.808,16

Mês 16 R$ 6.808,16

Mês 17 R$ 6.808,16

Mês 18 R$ 6.808,16

Mês 19 R$ 6.808,16

Mês 20 R$ 6.808,16

Mês 21 R$ 6.808,16

Mês 22 R$ 2.278,24

Mês 23 R$ 2.278,24

Mês 24 R$ 2.278,24

Total R$ 99.870,73

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente

ht p6O9-6Xx/ultima_versao 19/45Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



Subtotal de encargos sociais

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 4.529,93

Mês 9 R$ 6.808,16

Mês 10 R$ 6.808,16

Mês 11 R$ 6.808,16

Mês 12 R$ 6.808,16

Mês 13 R$ 6.808,16

Mês 14 R$ 6.808,16

Mês 15 R$ 6.808,16
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Mês 16 R$ 6.808,16

Mês 17 R$ 6.808,16

Mês 18 R$ 6.808,16

Mês 19 R$ 6.808,16

Mês 20 R$ 6.808,16

Mês 21 R$ 6.808,16

Mês 22 R$ 2.278,24

Mês 23 R$ 2.278,24

Mês 24 R$ 2.278,24

Total R$ 99.870,73

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente

ht p6O9-6Xx/ultima_versao 21/45Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



4. Despesas gerais

Item
necessário

Desenvolvimento de game mobile com a temática sobre os 17 objetivos
(ODS) da ONU

Descrição
Desenvolver um aplicativo para dispositivos móveis no qual ofereça uma

experiência gamer com fases onde o jogador terá que resolver puzzles
re acionados às ODS

Anexo Ver

Quantidade 1

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 75.000,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente

ht p6O9-6Xx/ultima_versao 22/45Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 75.000,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente

ht p6O9-6Xx/ultima_versao 23/45Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



Subtotal de despesas gerais

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 75.000,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 75.000,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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5. Eventos

Subtotal de eventos

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 0,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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6. Comunicação

Item necessário Vídeo depoimento

Descrição vídeo com compi ado de imagens realizadas ao longo de todo o projeto a ser
distribuido como resultado final nas redes sociais

Anexo Ver

Quantidade 1

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 7.000,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 7.000,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Subtotal de comunicação

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 7.000,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 7.000,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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7. Impostos e tarifas

Subtotal de impostos e tarifas

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 0,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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8. Materiais e equipamentos

Item necessário Celu ar

Descrição

Celu ar compátivel com oculos de realidade virtual para jogo. 1.1. TELA DE 6.4”
NA DIAGONAL COM RESOLUÇÃO DE 1080X2400; 1.2. PROCESSADOR COM

DOIS MODOS DE OPERAÇÃO, SENDO O PRIMEIRO DE 1.7 GIGAHERTZ E O
OUTRO DE 2GIGAHERTZ E 8 NÚCLEOS; 1.3. MEMÓRIA RAM DE 4 GIGA; 1.4.

MEMÓRIA ROM DE 128 GIGA; 1.5. BATERIA DE 5000 MAH; 1.6. SISTEMA
OPERACIONAL ANDROID 10.0; 1.7. DUAL BAND (2.4+5.0 GIGAHZ) NAS

FREQUÊNCIAS DE WIFI DIRECT E TECNOLOGIA 3G/4G; 1.8. SENSORES
ACELERÔMETRO, GIROSCÓPIO, LUZ, PROXIMIDADE; 1.9. GPS, GLONASS,

BEIDOU, GALILEO, PARA LOCALIZAÇÃO DO ÓCULOS JUNTO COM O DEVICE;
1.10. CÂMERA FRONTAL DE 20 MP E CÂMERA TRASEIRA DE 48MP; 1.11. COR DO

APARELHO: PRETO.

Anexo Ver

Quantidade 30

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 36.000,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente

ht p6O9-6Xx/ultima_versao 34/45Clicksign d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d



Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Total R$ 36.000,00

Contrapartida R$ 0,00

Item necessário óculos VR

Descrição

ÓCULOS PARA REALIDADE VIRTUAL, FABRICADO EM MATERIAL
TERMOPLÁSTICO NA COR BRANCA OU CINZA, COM TIRAS COM AJUSTE E

ESPUMA PARA NÃO PREJUDICAR O USUÁRIO DURANTE O USO, TABULEIRO
UNIVERSAL PARA INSTALAÇÃO E AJUSTE DO DEVICE EXTERNO MÍNIMO DE

6,4 POLEGADAS. ÂNGULO DE VISÃO MÍNIMO 100 GRAUS, LENTES ESFÉRICAS
DE MATERIAL POLICARBONATO PARA MAIOR PRECISÃO DE LEITURA E VISÃO,

LENTES DE FABRICAÇÃO NACIONAL OU IMPORTADA COM CARTA DO
FABRICANTE PARA GARANTIA DO PRODUTO E SUPORTE TÉCNICO.

NECESSÁRIO QUE O ÓCULOS FORNEÇA SUPORTE A FUNÇÃO 3D DO DEVICE
EXTERNO OU LENTES DESSA APLICAÇÃO PARA EVITAR FADIGA DURANTE AS
SESSÕES. OS SOFTWARES QUE SERÃO UTILIZADOS SERÃO INSTALADOS NO

DEVICE EXTERNO, NÃO HAVENDO NECESSIDADE DE INSTALAÇÃO NO
ÓCULOS VR. ABERTURA NAS LATERAIS DO ÓCULOS PARA PERMITIR O

CARREGAMENTO DO DEVICE EXTERNO (SMARTPHONE) E FONE DE OUVIDO
DURANTE AS SESSÕES.

Anexo Ver

Quantidade 30

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 28.933,69

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 28.933,69

Contrapartida R$ 0,00

Subtotal de materiais e equipamentos

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 0,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 64.933,69

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 64.933,69

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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9. PDO

Item necessário PDO

Descrição

Anexo

Quantidade 1

Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 20.000,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 20.000,00

Contrapartida R$ 0,00

Subtotal de PDO

15/07/2024, 17:25 Semente
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Estimativa de gastos mensais R$ 0,00

Mês 1 R$ 20.000,00

Mês 2 R$ 0,00

Mês 3 R$ 0,00

Mês 4 R$ 0,00

Mês 5 R$ 0,00

Mês 6 R$ 0,00

Mês 7 R$ 0,00

Mês 8 R$ 0,00

Mês 9 R$ 0,00

Mês 10 R$ 0,00

Mês 11 R$ 0,00

Mês 12 R$ 0,00

Mês 13 R$ 0,00

Mês 14 R$ 0,00

Mês 15 R$ 0,00

Mês 16 R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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Mês 17 R$ 0,00

Mês 18 R$ 0,00

Mês 19 R$ 0,00

Mês 20 R$ 0,00

Mês 21 R$ 0,00

Mês 22 R$ 0,00

Mês 23 R$ 0,00

Mês 24 R$ 0,00

Total R$ 20.000,00

Contrapartida R$ 0,00

15/07/2024, 17:25 Semente
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15/07/2024, 17:25 Semente
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15 jul 2024, 17:56:14 Operador com email maria.gabriela@cemais.org.br na Conta 18c560ef-eeed-4562-8961-

1279d9ec38bc adicionou à Lista de Assinatura:

aline.resende@cemais.org.br para assinar como interveniente, via E-mail, com os pontos de

autenticação: Token via E-mail; Nome Completo; CPF; endereço de IP; Assinatura manuscrita.

Dados informados pelo Operador para validação do signatário: nome completo Aline Seoane

Resende Paulino e CPF 0 .

15 jul 2024, 17:56:14 Operador com email maria.gabriela@cemais.org.br na Conta 18c560ef-eeed-4562-8961-

1279d9ec38bc adicionou à Lista de Assinatura:

anna.otoni@cemais.org.br para assinar como testemunha, via E-mail, com os pontos de

autenticação: Token via E-mail; Nome Completo; CPF; endereço de IP; Assinatura manuscrita.

Dados informados pelo Operador para validação do signatário: nome completo Anna Beatriz

Abreu Otoni e .

15 jul 2024, 17:56:14 Operador com email maria.gabriela@cemais.org.br na Conta 18c560ef-eeed-4562-8961-

1279d9ec38bc adicionou à Lista de Assinatura:

paula.grandi@cemais.org.br para assinar como testemunha, via E-mail, com os pontos de

autenticação: Token via E-mail; Nome Completo; CPF; endereço de IP; Assinatura manuscrita.

Dados informados pelo Operador para validação do signatário: nome completo Paula Grandi

Leão Coelho.

16 jul 2024, 06:13:08 Paula Grandi Leão Coelho assinou como testemunha. Pontos de autenticação: Token via E-mail

paula.grandi@cemais.org.br. . Assinatura manuscrita com hash

SHA256 prefixo f0ca49(...), vide anexo 16 jul 2024, 06-13-08.png. IP: 187.84.244.5. Localização

compartilhada pelo dispositivo eletrônico: latitude -20.465982501634286 e longitude

-45.428977025647086. URL para abrir a localização no mapa: https://app.clicksign.com/location.

Componente de assinatura versão 1.917.0 disponibilizado em https://app.clicksign.com.

16 jul 2024, 09:31:15 Aline Seoane Resende Paulino assinou como interveniente. Pontos de autenticação: Token via E-

mail aline.resende@cemais.org.br. . Assinatura manuscrita com

hash SHA256 prefixo a6ec3e(...), vide anexo 16 jul 2024, 09-31-15.png. IP: 177.86.113.4.

Componente de assinatura versão 1.917.0 disponibilizado em https://app.clicksign.com.

16 jul 2024, 12:35:26 Anna Beatriz Abreu Otoni assinou como testemunha. Pontos de autenticação: Token via E-mail

anna.otoni@cemais.org.br. . Assinatura manuscrita com hash

SHA256 prefixo 05e421(...), vide anexo 16 jul 2024, 12-35-25.png. IP: 187.20.29.166. Localização

compartilhada pelo dispositivo eletrônico: latitude -19.9360512 e longitude -43.9549952. URL

para abrir a localização no mapa: https://app.clicksign.com/location. Componente de assinatura

versão 1.917.0 disponibilizado em https://app.clicksign.com.

16 jul 2024, 18:21:12 Christiano Paulo de Mattos Leal assinou como parte. Pontos de autenticação: Token via E-mail

cleal@fiemg.com.br. . Assinatura manuscrita com hash SHA256

prefixo 7f1eb4(...), vide anexo 16 jul 2024, 18-21-11.png. IP: 186.248.189.234. Localização

compartilhada pelo dispositivo eletrônico: latitude -19.9332252 e longitude -43.9248594. URL

para abrir a localização no mapa: https://app.clicksign.com/location. Componente de assinatura

versão 1.918.0 disponibilizado em https://app.clicksign.com.

16 jul 2024, 18:21:12 Processo de assinatura finalizado automaticamente. Motivo: finalização automática após a

última assinatura habilitada. Processo de assinatura concluído para o documento número

d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d.

Documento assinado com validade jurídica.

Para conferir a validade, acesse https://www.clicksign.com/validador e utilize a senha gerada pelos signatários

ou envie este arquivo em PDF.

As assinaturas digitais e eletrônicas têm validade jurídica prevista na Medida Provisória nº. 2200-2 / 2001

Datas e horários em GMT  -03:00 Brasilia

Log gerado em 16 de julho de 2024. Versão v1.41.0.
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Este Log é exclusivo e deve ser considerado parte do documento nº d58e6a6d-4b33-4cab-bc5b-af126a13354d, com os

efeitos prescritos nos Termos de Uso da Clicksign, disponível em www.clicksign.com.

Anexos

Christiano Paulo de Mattos Leal

Assinou o documento enquanto parte em 16 jul 2024 às 18:21:11

ASSINATURA MANUSCRITA

Christiano Paulo de Mattos Leal

Assinatura manuscrita com hash SHA256 prefixo 7f1eb4(...)

16 jul 2024, 18-21-11.png

Datas e horários em GMT  -03:00 Brasilia

Log gerado em 16 de julho de 2024. Versão v1.41.0.
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Aline Seoane Resende Paulino

Assinou o documento enquanto interveniente em 16 jul 2024 às 09:31:15

ASSINATURA MANUSCRITA

Aline Seoane Resende Paulino

Assinatura manuscrita com hash SHA256 prefixo a6ec3e(...)

16 jul 2024, 09-31-15.png

Anna Beatriz Abreu Otoni

Assinou o documento enquanto testemunha em 16 jul 2024 às 12:35:25

ASSINATURA MANUSCRITA

Anna Beatriz Abreu Otoni

Assinatura manuscrita com hash SHA256 prefixo 05e421(...)

16 jul 2024, 12-35-25.png

Datas e horários em GMT  -03:00 Brasilia

Log gerado em 16 de julho de 2024. Versão v1.41.0.
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Paula Grandi Leão Coelho

Assinou o documento enquanto testemunha em 16 jul 2024 às 06:13:08

ASSINATURA MANUSCRITA

Paula Grandi Leão Coelho

Assinatura manuscrita com hash SHA256 prefixo f0ca49(...)
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